
计算机科学技术在计算机教育中的应用

王锋政

山东交通职业学院 山东 潍坊 261206

摘 要：传统计算机教育，老毛病不少，教学模式死板，内容更新慢，实践环节弱，资源供给也单一。行业技术

一直在升级，应用型人才培养的需求也摆在那儿，传统教育那套，有点跟不上了。本文把计算机科学技术和现代计算

机教育怎么融合应用当成研究主体，把现阶段计算机教育的发展现状和突出短板理了一遍。然后从课堂教学、实践训

练、资源学习、教学管理这四个方面，一项一项说清楚计算机科学技术的具体应用路径，技术怎么给教育升级赋能，

核心价值在哪儿，也点明白了。
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引言

国内传统计算机教育，老长时间了，一直带着应试

教学那套惯性。教学模式、课程内容、实践体系、管理

方式，都偏滞后，跟当下的行业趋势和人才培养需求，

有点对不上。光靠传统课堂讲授加线下实训，学生个性

化学习、高强度实操训练、综合性能力培养这些需求，

根本满足不了。计算机科学技术越来越成熟，也越来越

普及，这给计算机教育改革带来了新机会。教学形式、

实践场景、资源建设、教学管理，这几个方面都能跟着

往上推一推。

1 相关概念与理论基础

（1）计算机科学技术跟传统学科技术不太一样，它
时代特征明显，更新迭代快，知识体系也容易往外延

展。逻辑性和系统性都强，能用标准化的程序和运算

逻辑处理各种复杂信息。通用性好、适配性也强，各行

各业的生产、发展环节都能融进去，给行业数字化转

型搭技术底子。到了现代教育体系里头，计算机科学

技术就不光是搞技术研究了，更多是给教学改革赋能、

帮学习方式优化、把教育体系完善好，这些活儿它也担

着。（2）新时代的计算机教育，跟早期那种简单的基础
操作教学已经不是一回事了。现在形成了一套更系统、

更全面、跟行业发展对得上号的新教育体系[1]。现在的

计算机教育，更注重理论和实践两头都抓，不再死盯

着理论知识硬背，而是把学生的逻辑思维、实操能力、

创新应用能力培养起来。教学内容跟着行业技术更新的

节奏走，新型技术知识不断往里头加。教学模式也从传

统课堂灌输那一套慢慢走出来，更看重学生自己当学习

的主体。整体教学呈现出数字化、多元化、实践化的特

点，跟当下社会数字化发展的人才需求更合拍，目标就

是培养出有综合素养的现代化计算机专业人才。（3）计
算机科学技术能深度融进计算机教育体系，是有扎实的

教育理论撑着的。这些理论给技术与教育融合发展提供

了合理依据。建构主义学习理论说，学习是学生主动建

构知识的过程。计算机技术可以用数字化资源、虚拟学

习环境、智能学习工具，给学生搭建自主学习的场景，

帮他们自己梳理知识体系、完成知识内化。人本主义教

育理论主张尊重学生的个性化差异，靠计算机技术的分

层学习、智能测评、个性化推送这些功能，就能适配不

同学生的学习基础和节奏，把因材施教的教育理念落到

实处。

2计算机教育发展现状与存在问题

（1）现在不少院校，计算机教学模式挺僵化的。上
课形式还是老一套，偏理论讲授。课堂上教师单向输

出，学生大多坐着被动听，自己思考、参与的空间很有

限。师生之间没啥常态化的交流，课堂闷得很，学生学

的过程里哪儿没搞懂，老师也发现不了。这种固化模

式，学生的主动性很难调动起来，独立思考、自主探究

这些专业能力，也不好培养。（2）计算机行业技术更新
快得很，新东西一个接一个。可有些院校，教材内容和

教学体系更新得慢。上课还老讲那些老旧的基础理论，

当下主流的前沿技术，讲得少。教学内容跟行业实际发

展趋势，明显对不上。学生在学校学的东西滞后，进了

行业还得重新学新技术，人才培养的实用性和适配性就

大打折扣了。（3）实践教学环节薄弱，也是当前计算机
教育一个突出问题。计算机专业实践性很强，得靠大量

实操训练来巩固知识。但很多院校重理论、轻实践[2]。

校内实训设备不够，实践课占比低，理论教学和实操训
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练比例失调。学生上机训练和项目实操机会少，光会基

础理论知识，动手能力和排查问题的能力普遍不行，行

业岗位的实操要求根本够不上。（4）教学资源这块，形
式也比较单一。多数还是靠课本、课件来教，数字化、

多样化的学习资源不够。统一的教学内容，不同基础

的学生，跟不跟得上，没法照顾。基础弱的学生，教学

进度撵不上；能力强的学生，又没法再往上提。因材施

教、个性化教学，根本落不了地。另外，有些教师长期

用老方法教，新型数字化教学工具和智能教学平台，掌

握得不好。数字化教学设计和应用能力，有所欠缺。师

资综合素养跟不上，也拖住了计算机教育数字化转型的

整体步子。

3 计算机科学技术在计算机教育中的具体应用

3.1 课堂教学层面应用

（1）智能化教学平台现在用得挺广，现代化计算机
课堂授课，少不了这个支撑。用计算机技术搭起来的智

能教学系统，课前、课中、课后，整个教学流程都能贯

穿下来。教师靠这个平台，课程内容发布、学习任务布

置、课堂学情统计、课后作业批改，这些活儿都能干。

繁琐的教学流程大大简化，课堂教学开展起来就更高

效、更有条理。平台还能实时记下学生的课堂学习状态

和学习数据，帮教师精准掌握整体学习情况，教学节奏

和授课重点随时调整。传统教学那种靠经验授课的毛病

就甩掉了，课堂教学也更有针对性。（2）多媒体可视
化教学一普及，计算机专业知识抽象难懂这个教学难

题就给破了。计算机学科里头，原理性的、逻辑性强的

隐性知识点特别多，光靠文字讲，学生很难真搞明白。

用计算机多媒体技术，晦涩的理论知识、复杂的运行

逻辑、抽象的程序原理，都能转成动态画面、直观的演

示流程、可视化的图谱[3]。知识通过具象化的方式呈现

出来，理解难度就降下来了，学生能把知识内核看得更

清楚。传统课堂重难点教学难的问题，就这么化解了，

课堂知识吸收效率也上来了。（3）线上线下混合式教
学模式一落地，课堂改革的核心就抓到了，传统课堂的

时空限制也给彻底突破了。以前计算机教学全靠线下固

定课堂，学习场景卡得死死的，学生课后想巩固也没啥

渠道。靠计算机网络和数字化技术，线下课堂精讲、线

上自主拓展，这套新教学体系就能搭起来。线下课堂主

攻重难点讲解和师生互动答疑，线上空间给学生提供自

主复习、知识拓展、在线练习的路子。两种模式互相补

位、互相配合，教学场景延伸出去了，教学形式也丰富

了，学生的自主学习积极性就能充分调动起来，一套适

配新时代计算机教育的现代化课堂体系就建起来了。

3.2 实践教学层面应用

（1）虚拟仿真实验平台搭起来，传统实训设备不
够、操作有风险这些老问题，就从根上解决了。传统计

算机硬件实训、网络架构调试这类实操内容，往往得靠

昂贵设备才能做。有些操作没弄好，设备就坏了，严重

了还能引发系统故障。虚拟仿真技术在数字化环境里

把完整的实验操作场景和运行流程还原出来，不用依

赖那么多实体硬件。学生在仿真环境里随便做各种实

验操作，就算弄错了也没啥安全隐患，设备也不会损

耗。这种做法，实践教学的开展成本大大降低，实训项

目的覆盖范围也宽了，以前那些不好落地的复杂实训内

容，现在可以常态化地放进日常教学里。（2）云端实训
环境一普及，传统实践教学时空受限那套就给彻底打破

了。以前院校实训大多挤在固定机房，学生只能在规定

课时里练，课后想接着练没渠道，技能很难巩固住。靠

云端技术搭起来的线上实训体系，能把完整的实训环境

搬到网络端口上，学生不受场地和时间限制，随时登录

系统就能练。灵活自由的训练模式，课堂实训时长不够

的问题就补上了，学生能利用碎片化时间反复打磨操作

技能，实操经验一点一点攒起来，专业实践基础就夯实

了。（3）程序在线编译和调试平台现在也用得挺广，
编程类实践教学有了硬支撑。传统编程教学，得装本

地软件、配环境，流程麻烦，还老出环境适配问题，训

练进度受影响。在线编译调试平台，不需要复杂的环境

搭建，直接就能写代码、跑程序、查错误。编程实训的

操作流程简化了，学生可以专心去理代码逻辑、优化程

序，编程思维和实操能力持续练，计算机专业学生的核

心实践素养就能切实强化起来。

3.3 教学资源与学习层面应用

（1）数字化教学资源库搭起来、维护好，学习内容
就能丰富不少。传统教学大多靠纸质教材和静态课件，

内容单薄，更新也慢，跟不上技术更新的节奏。靠网络

和存储技术，把各种学习内容整合到一块，理论讲解资

料、知识拓展内容、辅助学习素材，都能统一收纳、整

理。资源内容可以根据行业技术变化和教学进度持续调

整、补充，时效性一直在线。资源丰富了、多样了，课

堂教学和课后拓展的需求都能满足，学生也能根据自己

学的情况，自主挑对应的内容来学。（2）智能答疑和
学习测评系统一用上，学生自主学习就好办多了。学生

脱离课堂自己学的阶段，常碰上各种问题[4]。传统模式

下，问题不能及时解答，越堆越多，后面的学习进度就

受影响。智能答疑体系随时能回应学习中碰到的问题，

帮学生快速把知识难点理清楚。配套的测评功能，能针
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对学的内容设练习题，帮学生检验自己掌握得怎么样。

学生靠这些工具自己查漏补缺，慢慢就养成独立思考、

自主探究的学习习惯，学习效率稳步往上涨。（3）大数
据学情分析技术一用，教学工作就能更有针对性。每个

学生的知识基础、理解能力、学习节奏都不一样，传统

教学想把全体学生的真实学习状态摸透，很难。靠数据

采集和分析技术，可以持续记下学生的资源浏览情况、

练习完成情况、知识薄弱环节在哪儿。教师把数据整合

起来分析分析，能客观了解整个班级的学习走向，也能

清楚看到不同学生的短板在哪儿。然后调整教学节奏和

讲解重点，合理安排后续内容，让教学引导精准对准学

习需求，整体教学质量就能稳步往上推。

3.4 教学管理层面应用

（1）智能化教务管理系统一落地，传统教学管理那
些繁琐流程就大大简化了。以前院校教学管理，多靠人

工统计整理。课程编排、学籍管理、成绩汇总、教学安

排，这些活儿量大、效率低，人工干还容易出错。用智

能教务平台，各类教务工作就能数字化统筹处理，课程

安排、教学信息更新、学业数据整理这些基础工作，系

统自动就干了。人工干预的工作量大大减少，冗余的管

理环节也压缩了，整体教务工作更高效、更有条理，教

师教学和学生学习就有了稳定的管理保障。（2）大数据
技术撑起来的教学评价模式，把传统单一化的考核局限

给打破了，多元、全方位的学业考核真正做起来了[5]。

以前计算机教学评价，大多靠期末笔试加一次实操成

绩，考核面太窄，学生的真实学习状态和综合能力根本

反映不出来。用大数据技术，学生日常课堂表现、线上

学习进度、实训完成质量、课后学习反馈，多维度数据

全程都能记下来。结合这些动态学习数据综合研判，不

再只盯着最终考试成绩那一套，过程与结果兼顾的考核

体系就形成了，教学评价更客观、更全面、更科学、更

公正。（3）应用线上教学监管技术，数字化教学背景
下的整体教学秩序就能有效规范起来。线上线下混合教

学越来越普及，传统线下监管方式跟不上线上教学场景

了，学习松散、教学落实不到位这些问题容易冒出来。

靠数字化监管手段，线上教学的出勤情况、课堂参与状

态、学习时长、任务完成情况，都能常态化监督。教学

全过程的落实效果实时把控，教学开展和学生学习中不

规范的地方及时就能发现，线上教学的管理漏洞有效规

避了，各类教学环节有序落地，稳定规范的现代化计算

机教学秩序就能一直维护住。

结语

综上所述，智能化教学工具、虚拟仿真技术、云端

实训平台、大数据分析技术，这些东西扎扎实实地用到

日常教学里去了。教学资源丰富了，课堂形态创新了，

实操训练强化了，教学管理也优化了。因材施教的教育

理念真正落到了地上，学生的专业实操能力和综合创新

素养也都能全面提升。往后看，计算机行业技术还会一

直更新，计算机教育也得跟上这个节奏，教技融合还要

往深里走。技术赋能的好处要充分发挥出来，同时技术

滥用、形式化融合这些问题也得避开。坚持以人才培养

为核心，以技术创新为支撑，现代化计算机教育体系不

断优化，让计算机教育跟行业发展需求贴得更紧，持续

给社会输送高素质、应用型的信息技术专业人才。
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